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ACTIVIDAD 1 
En estos dos listados os presentamos por un lado los objetivos generales de la materia y por otro las competencias básicas. 
Comparad los dos listados para analizar cómo se reflejan las competencias en los objetivos de la materia: 
 

OBJETIVOS GENERALES 
1.- Plantear y resolver, de manera individual o en grupo, problemas extraídos de la vida cotidiana, de otras ciencias o de las propias matemáticas, 

eligiendo y utilizando diferentes estrategias, razonando el proceso de resolución, interpretando los resultados  y aplicándolos a nuevas situaciones 
para poder actuar de manera más eficiente en el medio social. 

 
2.- Identificar, relacionar, describir y representar los elementos matemáticos (números, datos estadísticos, gráficos, planos, cálculos, figuras, azar, 

etc.) presentes tanto en el mundo social (noticias, opiniones, publicidad...) como en el científico, analizando críticamente las funciones que 
desempeñan para una mejor comprensión y uso de los mensajes e información recibida.  

 
3.- Utilizar, de manera autónoma y creativa, las herramientas propias del lenguaje y la expresión matemática (números, tablas, gráficos, figuras, 

nomenclaturas usuales, etc.) para explicitar el propio pensamiento de manera clara y coherente, utilizando los recursos tecnológicos más apropiados.  
 
4.- Representar y describir los distintos objetos, situaciones matemáticas, composiciones y configuraciones espaciales a partir de una información 

dada o del mismo entorno, aplicando los conocimientos geométricos necesarios para comprender y analizar el mundo físico que nos rodea y resolver 
problemas a él referidos.  

 
5.- Realizar, con seguridad y confianza, estimaciones y cálculos (numéricos, métricos, algebraicos, etc.) utilizando los procedimientos más 

adecuados a cada situación (cálculo mental, escrito, calculadora, ordenador,…) para interpretar y valorar diferentes situaciones de la vida  cotidiana 
decidiendo, en cada caso, las ventajas de su uso y sometiendo los resultados a revisión sistemática.  

 
6.-Razonar y argumentar, elaborando argumentos y justificaciones  sólidas que les permitan justificar y presentar resultados y conclusiones, 

criticar rebatir otros argumentos o aplicarlos a nuevas situaciones. 
 
7.- Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnológicos y de la comunicación (calculadoras, ordenadores, etc.) tanto para los cálculos 

como en la búsqueda, tratamiento y representación de informaciones de índole diversa y, así mismo, para ayudar en el aprendizaje de las 
matemáticas.  

 
8.- Integrar los conocimientos y modos propios de la actividad matemática –exploración sistemática de alternativas, precisión en el lenguaje, 

flexibilidad y perseverancia, en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las distintas áreas de modo que puedan emplearse para resolver 
problemas de forma creativa, analítica y crítica. 
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9.- Valorar las matemáticas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de vista histórico como desde la perspectiva de su 
papel en la sociedad actual y aplicar las competencias matemáticas adquiridas para analizar y valorar fenómenos sociales como la diversidad cultural, 
el respeto al medio ambiente, la salud, el consumo, la igualdad de género o la convivencia pacífica.  

 
10. Manifestar una actitud positiva ante la resolución de problemas y mostrar confianza en la propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito 

para adquirir un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las 
matemáticas. 
 
 

COMPETENCIAS BÁSICAS 
a) Competencia en la cultura científica, tecnológica y de la salud 
b) Competencia matemática. 
c) Competencia en comunicación lingüística. 
d) Tratamiento de la información y competencia digital. 
e) Competencia cultural y artística. 
f) Competencia social y ciudadana. 
g) Competencia para aprender a aprender. 
h) Autonomía e iniciativa personal. 
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1.- Plantear y resolver, de manera individual o en grupo, problemas extraídos de la vida cotidiana, de otras ciencias o de las 
propias matemáticas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, razonando el proceso de resolución, interpretando los resultados  
y aplicándolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera más eficiente en el medio social. 

        

2.- Identificar, relacionar, describir y representar los elementos matemáticos (números, datos estadísticos, gráficos, planos, 
cálculos, figuras, azar, etc.) presentes tanto en el mundo social (noticias, opiniones, publicidad...) como en el científico, analizando 
críticamente las funciones que desempeñan para una mejor comprensión y uso de los mensajes e información recibida.  

        

3.- Utilizar, de manera autónoma y creativa, las herramientas propias del lenguaje y la expresión matemática (números, tablas, 
gráficos, figuras, nomenclaturas usuales, etc.) para explicitar el propio pensamiento de manera clara y coherente, utilizando los 
recursos tecnológicos más apropiados.  

        

4.- Representar y describir los distintos objetos, situaciones matemáticas, composiciones y configuraciones espaciales a partir de 
una información dada o del mismo entorno, aplicando los conocimientos geométricos necesarios para comprender y analizar el 
mundo físico que nos rodea y resolver problemas a él referidos.  

        

5.- Realizar, con seguridad y confianza, estimaciones y cálculos (numéricos, métricos, algebraicos, etc.) utilizando los 
procedimientos más adecuados a cada situación (cálculo mental, escrito, calculadora, ordenador,…) para interpretar y valorar 
diferentes situaciones de la vida  cotidiana decidiendo, en cada caso, las ventajas de su uso y sometiendo los resultados a revisión 
sistemática 

        

6.-Razonar y argumentar, elaborando argumentos y justificaciones  sólidas que les permitan justificar y presentar resultados y 
conclusiones, criticar rebatir otros argumentos o aplicarlos a nuevas situaciones. 

        

7.- Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnológicos y de la comunicación (calculadoras, ordenadores, etc.) tanto para 
los cálculos como en la búsqueda, tratamiento y representación de informaciones de índole diversa y, así mismo, para ayudar en el 
aprendizaje de las matemáticas 

        

8.- Integrar los conocimientos y modos propios de la actividad matemática –exploración sistemática de alternativas, precisión en el 
lenguaje, flexibilidad y perseverancia, en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las distintas áreas de modo que 
puedan emplearse para resolver problemas de forma . creativa, analítica y crítica. 

        

9.- Valorar las matemáticas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de vista histórico como desde la 
perspectiva de su papel en la sociedad actual y aplicar las competencias matemáticas adquiridas para analizar y valorar 
fenómenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medio ambiente, la salud, el consumo, la igualdad de género o la 
convivencia pacífica 

        

10. Manifestar una actitud positiva ante la resolución de problemas y mostrar confianza en la propia capacidad para enfrentarse a 
ellos con éxito para adquirir un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, 
estéticos y utilitarios de las matemáticas. 
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