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LA LITERATURA FANTÁSTICA 
 
La literatura es un arte, es el arte de las palabras cuya finalidad es la 

de producir goce estético. En ella, podemos diferenciar tres géneros 
literarios: la épica (la narrativa), la lírica y la dramática. 

 
 · La épica es un género literario en el que se suele hablar del género 

narrativo, ya que la mayoría de este tipo de obras son narraciones en prosa 
(novelas o cuentos). Su nombre procede del griego epos, que significa 
'narración'. El nombre de épica se usa para nombrar los textos narrativos 
en verso creados en la Antigüedad y en la Edad Media, que, normalmente, 
inmortalizaban hazañas heroicas. 

    
· La lírica es el género literario en el que el autor expresa sus 

sentimientos y emociones, generalmente, estas obras están escritas en 
verso. El origen de su nombre procede de la lira, porque esas composiciones 
se cantaban a través de ese instrumento; pero hoy en día sólo se recitan. 
Las características de la lírica son la musicalidad de la rima, el ritmo del 
verso, la brevedad y la expresividad. 

 
· La dramática puede estar escrita  en verso o prosa. Éstas  

presentan una acción escrita para ser representada sobre un escenario, a 
través de unos personajes que dialogan, en la que no se necesita a un 
narrador. 

 
Dentro de la épica podemos diferenciar cinco subgéneros: el cuento, 

la novela, la leyenda, la fábula y el romance. Y nosotras sólo nos vamos a 
centrar en uno de ellos, en el cuento. 

 
· El cuento es una narración breve, oral o escrita, en la que se narra 

un suceso imaginario. El número de personajes es reducido y la trama es 
sencilla y fácil de resolver. Hay diferentes tipos de relatos y uno de ellos es 
el fantástico, del que vamos a hablar a continuación. 

 
Los cuentos fantásticos se basan en lo irreal, causando un efecto de 

realidad, consiguiendo así que la persona que lo está leyendo encuentre una 
lógica. Dentro de este género lo imposible es posible y deja al lector sumido 
en la incertidumbre. 
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En cuanto al origen de la literatura fantástica, ésta se remonta a la 
mitología griega y romana, y más tarde se puede observar la influencia del 
romance medieval con un toque de fantasía contemporánea. 

 
Durante el siglo XIX y principios del siglo XX se publicaron muchas 

historias fantásticas bajo el nombre de ciencia ficción. Más tarde, a 
mediados del siglo XX, destacaron dos escritores que tuvieron mucha 
influencia; son los siguientes: J. R. R. Tolkien y C. S. Lewis, cuyas novelas 
popularizaron los relatos fantásticos. 
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    · ANTOLOGÍA DE RELATOS FANTÁSTICOS. 
 
   · El bosque-raíz-laberinto: 
 
Italo Calvino es el autor de esta extraña historia. Nació en Cuba el 15 

de octubre de 1923 y ha sido uno de los escritores italianos más 
importantes del siglo XX. 

 
El tema de este relato es la profundidad del bosque que rodeaba la 

ciudad de Arbolburgo. La historia se narra en tercera persona, se sitúa en la 
época medieval y se prolonga durante dos días. Los acontecimientos están 
ordenados linealmente o cronológicamente y siguen el orden natural del 
tiempo. Por otra parte, las acciones se desarrollan en el castillo de 
Arbolburgo y en el bosque que lo rodea. Por lo tanto, el espacio, se podría 
decir que es fantástico. Los personajes principales son el rey Clodoveo, el 
viejo rey de Arbolburgo; Verbena, la joven princesa; Arándano, el joven 
apuesto vendedor de frutos del bosque y Ferdibunda, la malvada madrastra 
de Verbena. 

 
- El resumen: 
 
En un bosque frondoso se encontraban el rey Clodoveo y su tropa que 

acababa de llegar de una guerra. Ésta no encontraba el camino hacia su 
ciudad porque el bosque que rodeaba a ésta se había extendido mucho 
durante su ausencia. Mientras tanto, en el castillo, la princesa Verbena 
esperaba la llegada de su padre, y su malvada madrastra planeaba la 
conquista del reino. La princesa, al enterarse, fue en busca de su padre, y 
siguiendo a un pájaro se perdió en el bosque y allí se encontró con su amado 
Arándano. La malvada Ferdibunda también se dirigió al bosque con Curvaldo 
(su aliado) y siguiendo el mismo canto de pájaro también se perdieron. 
Ferdibunda y su aliado se encontraron con la tropa del rey y con Clodoveo, y 
decidieron esconderse detrás de los arbustos para espiarles. Verbena y 
Arándano encontraron la manera de salir del espeso bosque y Ferdibunda 
que les había escuchado mandó a su aliado a que los capturaran, mientras 
ella detenía al rey, contándole que su hija había muerto. Pero en ese 
momento, la princesa apareció y le explicó a su padre que el bosque había 
sufrido un encantamiento por parte de Ferdibunda. La malvada madrastra y 
su aliado cayeron desde la rama más alta de un árbol y el rey, su hija, 
Arándano y la tropa lograron salir del bosque. Más tarde celebraron la boda 
de la princesa y Arándano. 
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          · Las habichuelas mágicas: 
 
Hans Christian Andersen es el autor de esta obra. Es uno de los 

escritores de cuentos de hadas más conocidos. Aunque vivió una infancia de 
pobreza y abandono, logró estudiar y llegar a ser uno de los escritores 
mejor reconocidos de la historia. 

 
El tema de este relato es la astucia de Periquín. La historia se narra 

en tercera persona, se sitúa en la época medieval y se prolonga durante unos 
cuantos días. Los acontecimientos están ordenados linealmente o 
cronológicamente y siguen el orden natural del tiempo. La acción se 
desarrolla en un pueblo y en el cielo, por lo tanto, se podría decir que el 
espacio es fantástico. El personaje principal es Periquín, un niño astuto de 
unos diez años. Los secundarios son el gigante y la madre, y por último, el 
terciario es el vendedor. 

 
- El resumen: 
 

Periquín vivía con su madre en un pueblo, eran pobres y una vez, su 
madre le mandó al pueblo a vender la única vaca que tenían. Él a cambio de la 
vaca obtuvo unas habichuelas que plantó en su jardín. Al día siguiente las 
habichuelas se habían convertido en una planta inmensamente grande, y 
Periquín trepó por ella hasta llegar a un reino donde vivía un gigante al que le 
quitó una gallina que ponía huevos de oro. Cuando la gallina murió, Periquín 
volvió a trepar por la planta y esta vez se llevó una bolsa de la que salían 
monedas de oro, y que también pertenecía al gigante. Pero cuando de la 
bolsa dejó de salir dinero Periquín volvió a donde el gigante y cogió una 
cajita de la que salía una moneda de oro cada vez que la abría. Pero al ver un 
arpa que tocaba sola, decidió llevársela también, con tan mala suerte que 
ésta empezó a gritar para alertar al gigante de que la robaban. Éste, al oír 
los chillidos, se despertó y salió en persecución de Periquín. El niño consiguió 
bajar de la planta y llegar a salvo a su jardín e inmediatamente con la ayuda 
de un hacha cortó la planta y el gigante falleció a causa del tremendo golpe 
que se dio al estrellarse. 
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 · La ciudad de bronce: 
 
No sabemos quién es el autor de esta historia, por lo tanto, es 

anónima. 
 
El tema de este relato es la aventura del viaje a la ciudad de bronce. 

La historia se narra en tercera persona, se sitúa en la época de los califas y 
se prolonga durante un año. Los acontecimientos se ordenan 
cronológicamente y el tiempo es real o natural. Los personajes principales 
son el emir Muza, que es humilde y cumple sus promesas, sobre todo, si 
vienen de los altos gobernadores, y Taleb, que ha viajado por todo el mundo 
y sabe de muchas culturas y habla muchas lenguas. Los secundarios son 
Abdamalek y los ayudantes del emir. Los episódicos son unos pescadores y 
una estatua de una joven muchacha que habla. 

 
- El resumen: 
 
Un día el rey Abdalmalek se encaprichó de unos vasos de cobre en los 

que había efrits convertidos en humo y ordenó a Taleb que fuese en busca 
de aquellas reliquias junto al emir Muza. Éstos, inmediatamente, se pusieron 
en camino y tardaron varios meses en llegar a la ciudad de bronce que era 
donde estaban guardadas aquellos vasos de cobre. Una vez allí tuvieron que 
pasar unas pruebas que debían superar para llegar vivos hasta las reliquias 
que deseaba el rey. Consiguieron pasar todas ellas con gran astucia y gracias 
a la sabiduría de Taleb, llegaron hasta la playa donde se encontraron con un 
grupo de pescadores y tras hablar con ellos, éstos les ofrecieron además de 
doce vasos de cobre, dos hermosas hijas del mar que más tarde entregaron 
a su rey. 
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· La noche boca arriba: 
 
El autor de esta historia es Julio Cortázar, un escritor argentino que 

fue un renovador del género narrativo, especialmente del cuento breve, 
tanto, en lo que se refiere a la estructura, como al uso del lenguaje. 

 
El tema de este cuento es una extraña pesadilla. La historia se narra 

en tercera persona del singular, la época, es la actual, y se prolonga durante 
unos días siguiendo el orden lineal o cronológico, aunque el tiempo cambia 
cuando el protagonista sueña. La acción se desarrolla en el hospital y en la 
guerra florida, por lo tanto, el espacio es fantástico. El personaje principal 
es el hombre que sueña, no se dan detalles sobre él, sólo que ha tenido un 
accidente y que tiene sueños raros; el secundario es el señor de la cama de 
al lado. Y los episódicos son la señora que atropella el protagonista, la gente 
que les ayuda en la calle y los médicos. 

 
- El resumen: 

 
Un joven muchacho sufrió un accidente mientras daba un paseo con la 

moto y lo llevaron a la residencia donde, por culpa de los efectos de los 
medicamentos, soñó que era un indio que estaba en la guerra florida y que lo 
perseguía una tribu enemiga para sacrificarlo. Por causa de la pesadilla se 
despertó, y más tarde volvió a caer dormido. Esta vez soñó que era 
capturado, atacado y trasladado a las mazmorras del templo a la espera de 
su turno. Volvió a despertarse, sudando, en el cuarto de la residencia pero 
tenía tanto sueño que cayó dormido de nuevo. En la nueva pesadilla, él era 
arrastrado hacia el lugar donde lo iban a sacrificar y con todas sus fuerzas 
intentó volver a la vida real, a la residencia, pero no lo consiguió. Al final, se 
dio cuenta de que la guerra florida era la vida real y que aquel accidente de 
moto y su estancia en la residencia habían sido sólo un sueño.    
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· El niño lobo del cine Mari: 
 
El autor de esta obra es José María Merino, es un escritor, ensayista 

y poeta español que ha sido un gran defensor del género breve, tanto como 
teórico, como escritor y antólogo. 

 
El tema de este cuento es la rareza del niño desaparecido. La historia 

se narra en tercera persona del singular. Los hechos suceden en la época 
actual y el tiempo se prolonga durante unos días. El tiempo del relato es el 
contrapunto y los acontecimientos no siguen el orden natural del tiempo. La 
acción se desarrolla en un pueblo, por lo tanto, el espacio es urbano. El 
personaje principal es el niño que desapareció en extrañas circunstancias; el 
secundario es la doctora; y los episódicos son la madre y el conductor de la 
máquina. 

  
- El resumen: 
 
Un niño de nueve años apareció misteriosamente cuando iban a 

derribar un cine y días después, apareció una señora que decía ser su madre, 
la cual contó que su hijo había desaparecido hacía treinta años. 
Inmediatamente, ingresaron al niño en una residencia y una doctora empezó 
a hacerle pruebas. Pasados unos meses el niño seguía sin responder a 
ninguna de las preguntas de la doctora y ésta decidió llevarlo al cine. Cuando 
comenzaron a proyectar la película, la doctora observó que el niño miraba la 
pantalla con avidez de apariencia inteligente y en una de las escenas, el niño 
extendió su mano hacia ella. Ésta, satisfecha con lo que había logrado 
distrajo la atención en la película y no se dio cuenta de que el niño le había 
soltado la mano. Cuando al fin se dio cuenta, volvió la cabeza hacia la butaca 
donde el niño debía estar, pero había vuelto a desaparecer y al igual que 
había pasado años antes, la búsqueda fue completamente infructuosa.  
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En este 

trabajo 

están 

recopiladas 

diferentes 

historias 

fantásticas 

las cuales 

hemos 

resumido y 

analizado. 


